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แนวคิด ทฤษฎี วรรณกรรมที่เก่ียวข้องและเครื่องมือที่ใช้ในโครงการ 
 การพัฒนาระบบสั่งซื้อและออกแบบหน้าต่างเหล็กดัด กรณีศึกษา ร้านวิเชียร์การช่ าง 
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และสร้างโปรแกรมประยุกต์บนเว็บไซต์ ซึ่งครอบคลุมในเร่ืองตา่ง ๆ ดังนี้ 

 1.  แนวคิด  

 2.  ทฤษฎีและวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 

 3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

 4.  บทสรุป 

2.1 แนวคิด 

 แนวคิดในการจัดท าโครงการของผู้จัดท า เม่ือลูกค้าตอ้งการสั่งซื้อสินค้าตามสั่ง ลูกค้า

ต้องเดินทางมาท่ีร้านเพ่ือท าการเลือกชนิด สี รูปแบบ หรือลวดลายท่ีตนเองต้องการ ซึ่ง

บางคร้ังสินค้าบางอย่างท่ีลูกค้าต้องการนัน้ ไม่ได้เตรียมไว้เพ่ือตอบสนองความต้องการของ

ลูกค้า เม่ือลูกค้าได้รูปแบบประเภทสินค้าท่ีตนเองต้องการเรียบร้อยแล้ว ลูกค้าจะท าการระบุ

ลวดลายสินค้าท่ีตนเองต้องการ โดยอาจจะต้องน าไฟล์รูปภาพมาเองหรือว่าจะให้ทางร้าน

ออกแบบให้ ซึ่งการออกแบบบางคร้ังอาจจะไม่เป็นท่ีน่าพอใจของลูกค้า และตอ้งท าการแก้ ไข

ลวดลายสินค้าจนกว่าลูกค้าจะพอใจ นอกจากนีก้ารท่ีทางร้านมีเวลาเปิด ปิด ท าให้การสั่งซื้อ

สินค้าและสอบถามข้อมูลเกี่ยวกับสินค้านัน้มีระยะเวลาท่ีจ ากัด และยังมีข้อก าจัดในเร่ืองการ

เดินทางเข้ามาท่ีร้าน ท าให้ธุรกิจสูญเสียเวลาและโอกาสไปโดยไร้ประโยชน์ ท้ังยังเสียเวลาของ

ลูกค้า ดังนั้นผู้ จัดท าจึง เล็งเห็นท่ีจะพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น ท่ีให้ลูกค้าสามารถใช้ลวดลาย

สินค้าท่ีออกแบบเองมาตกแตง่เพ่ิมลงในแบบสินค้าประเภทท่ีตนเองตอ้งการ และสั่งซื้อสินค้า

ได้ เพ่ือสร้างความพึงพอใจให้แก่ลูกค้า ท้ังยังเป็นการเพ่ิมช่องทางการจัดจ าหน่ายสินค้าของ  

ผู้ประกอบให้สามารถเข้าถึงลูกค้าได้ง่ายและสะดวกย่ิงขึ้น ผู้ประกอบการสามารถตอบสนอง

ความตอ้งการผู้บริโภคได้ชัดเจนและแม่นย า



 

2.2 ทฤษฎีและวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 

 2.2.1  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับเหล็กดัด 

  ร็อท ไอร์ออน เป็นกรรมวิธีหนึ่งในการผลิตเหล็กเป็นข้าวของเคร่ืองใช้ ใน

ชีวิตประจ าวัน อาทิเช่น ในงานสถาปัตยกรรมและตกแตง่ภายในท า ร้ัว ประตู หนา้ตา่ง ราว

บันได ราวระเบียง โคมไฟ เฟอร์นิเจอร์ และอุปกรณ์ใช้งานในบ้านอื่นๆ เช่น ท่ีแขวนเสื้อโค็ต ท่ี

ใส่ร่ม ตะกร้าใส่ของ เชิงเทียนเป็นตน้ ลักษณะงานของ ร็อท ไอร์ออน (wrought iron) จะมีความ

ใกล้เคียงกับงานเหล็กหล่อ (Cast iron) คือมีความสวยงามอ่อนช้อย จนแทบไม่น่าเชื่อว่าท าขึ้น

จากกรรมวิธีการเผาเหล็กให้ร้อนและตีให้เกิดเป็นรูปร่างขึ้น เหมือนกับการตีมีดของ ชาว

อรัญญิก ในขณะท่ีเหล็กหล่อเป็นการหลอมเนื้อเหล็กให้เหลว และเทลงแม่พิมพ์     

  จากประวัติศาสตร์งาน ร็อท ไอร์ออน ก าเนดิประมาณศตวรรษท่ี 11 ในทวีป

ยุโรป โดยเฉพาะในประเทศ อิตาลี เยอรมัน สเปน เบลเย่ียม เนเธอร์แลนด ์ อังกฤษ และฝร่ังเศส 

ซึ่งกล่าวได้ว่าประเทศเหล่านี้เป็นตน้ต ารับและเป็นแหล่งท่ีงานเหล็กชนดินี้แพร่หลายท่ีสุด  

  ง าน  ร็อท ไอ ร์ออน เ ป็นง าน ท่ีต้ อ งอาศั ยคว ามเป็นช่างผู้ มีฝีมือ  และ

ความสามารถ ในทางศลิปะส่วนบุคคล ผู้ท างานจะเป็นท้ังผู้ออกแบบและลงมือท าพร้อมกัน 

ช่างฝีมือแตล่ะคน จะมีเอกลักษณ์ในการท างาน แตกต่างกันออกไปและมักถ่ายทอดเทคนิค ใน

การท าผ่านทาง ลูกหลานของตนเท่านั้น อันเป็นผลให้งาน ร็อท ไอร์ออน นัน้ยังไม่มีวัสดุ ใด ท่ี

สามารถท าให้เกิดความงามได้ดเีท่า  

  วัตถุดิบท่ีน ามาใช้ในงาน ร็อท ไอร์ออน จะใช้เหล็กชนิดท่ีเรียกกันว่า โลว์ 

คาร์บอน (Low Carbon) คือมีสว่นประกอบของคาร์บอนโดยประมาณ 0.04 เปอร์เซ็นต์ และ

ผ่านกระบวนการถลุงเหล็ก ท่ีดงึเอาออกซิเจนในเนื้อเหล็กให้เหลอืนอ้ยท่ีสุด จึงช่วยให้เหล็กไม่

เป็นสนิมได้ง่าย เนื้อเหล็กจะมีสีเทาอ่อน มีความเหนียวและสามารถตี หรือดัดโค้งได้ ดี  

แข็งแกร่งกว่าโลหะชนิดอื่นท่ีน ามาใช้งานแบบเดียวกัน 

 2.2.2  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับภาษาเอชทีเอ็มแอล 

       นายวิรพล สิงหาอาจ กล่าวว่า ภาษา HTML ย่อมาจากค าว่า HyperText 

Markup Language เป็นภาษาคอมพิวเตอร์รูปแบบหนึ่ง มีโครงสร้างการเขียนโดยใช้แท็ก (Tag) 

ควบคุมการแสดงผลของข้อความ รูปภาพ หรือวัตถุอื่นๆ ผ่านโปรแกรมเว็บเบราเซอร์ แตล่ะ 

Tag อาจจะมีสว่นขยายท่ีเรียกว่า Attribute ส าหรับระบุ หรือควบคุมการแสดงผล 



 

     ภาษา HTML เป็นภาษาท่ีถูกก าหนดให้เป็นมาตรฐานในการเขียนโฮมเพจ 

ดังนัน้การศกึษาถึงโครงสร้างของภาษา HTML จึงถือเป็นพ้ืนฐานท่ีส าคัญ ในการตอ่ยอดเ พ่ือ

เขียนภาษาคอมพิวเตอร์อื่น ๆ ท่ีท างานผ่านเว็บเบราเซอร์ หรือการพัฒนา Web Application 

ต่าง ๆ ใคร่ท่ีคิดว่าจะเมินภาษา HTML เพราะสามารถสร้างโฮมเพจ หรือเว็บเพจโดยอาศัย 

โปรแกรมช่วยสร้าง ประเภท WYSIWYG (What - You -See -Is - What - You - Get) เช่น 

Dreamweaver Frontpag ฯลฯ เพียงอย่างเดียว คงไม่สามารถต่อยอดความรู้ในการพัฒนา

โฮมเพจ โดยใช้ภาษา PHP หรือ ASP ได้ ซึ่งในอนาคตส าหรับคนท าเว็บแล้ว ภาษาสคริปต ์ PHP 

หรือ ASP เป็นสิ่งจ าเป็นทีเดียวในการพัฒนา Web Application 

 2.2.3  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับโปรแกรมภาษาพีเอชพี (PHP Script Language) 

      นายมานพ กองอุ่น กล่าวว่า พีเอชพี คือ ภาษาคอมพิวเตอร ในลักษณะ

เซิร์ฟเวอร์-ไซด์ สคริปต ์ โดยลิขสิทธ์ิอยู่ในลักษณะ โอเพนซอร์ส ภาษาพีเอชพีใช้สาหรับจัดท า

เว็บไซต์ และแสดงผลออกมาในรูปแบบ เอชทีเอ็มแอล โดย มีรากฐานโครงสร้างค าสั่งมาจาก

ภาษา ภาษาซี ภาษาจ าวาและภาษาเพิร์ล ซึ่ง ภาษาพีเอชพี นัน้ง่าย ตอ่การเรียนรู ซึ่งเปาหมาย

หลักของภาษานี้ คือใหนักพัฒนาเว็บไซต์สามารถเขียน เว็บเพจ ท่ีมีความตอบโต้ได้อย่าง

รวดเร็ว   

      2.2.3.1) คุณสมบัตขิองภาษา พีเอชพี (PHP)  การแสดงผลของพีเอชพี จะ

ปรากฏในลักษณะเอชทีเอ็มแอล ซึ่งจะไม่แสดงค าสั่ง ท่ีผู ใชเขียน ซึ่งเป็นลักษณะเด่นท่ีพี เอชพี

แตกต่างจากภาษาในลักษณะไคลเอนต์-ไซต สคริปต เช่น ภาษาจาวา สคริปต ์ ท่ีผู้ชมเว็บไซต์

สามารถอ่าน ดูและคัดลอกค าสั่งไปใช้เองได้ นอกจากนีพี้เอชพียังเป็นภาษาท่ี เรียนรู้และเร่ิมต้น

ได้ไม่ยาก โดยมีเคร่ือง มือช่ว ยเหลือและ คู่มือ ท่ีสามารถหาอ่ าน ได้ฟรีบนอิน เตอ ร์เ น็ ต 

ความสามารถการประมวลผลหลักของพีเอชพี ได้แก่ การสร้างเนื้อหาอัตโนมัติจัดการค าสั่ง 

การอ่าน ข้อมูลจากผู้ใชและประมวลผล การอ่านข้อมูลจากดาตาเบส ความสามารถจัดการกับ

คุกกี ้ซึ่งท างาน เช่นเดียวกับโปรแกรมในลักษณะ CGI คุณสมบัตอิื่น เช่น การประมวลผลตาม

บรรทัดค าสั่ง (command line scripting) ท าให้ผู้เขียนโปรแกรมสร้างสคริปตพี์เอชพี ท างานผ่าน

พีเอชพี พาร์ เซอร์ (PHP parser) โดยไม่ต้องผ่านเซิร์ฟเวอร์หรือเบราว์เซอร์ ซึ่ งมีลักษณะ

เหมือนกับ Cron (ในยูนิกซ์หรือลีนุกซ์) หรือ Task Scheduler (ในวินโดวส์) สคริปต์เหล่านี้

สามารถน าไปใช้ในแบบ Simple text processing tasks ได้ การแสดงผลของพีเอชพี ถึงแม้ว่า

จุดประสงค์หลักใช้ในการแสดงผล เอชทีเอ็มแอล แตยั่ง สามารถสร้าง เอ็กซ์เอชทีเอ็มแอล หรือ 

เอ็กซ์เอ็มแอลได้ นอกจากนีส้ามารถท างานร่วมกับค าสั่งเสริม ตา่งๆ ซึ่งสามารถแสดงผลข้อมูล



 

หลัก พีดเีอฟ แฟลช (โดยใช้ libswf และ Ming) พีเอชพีมี ความสามารถอย่างมากในการท าง าน

เป็นประมวลผลข้อความ จาก POSIX Extended หรือ รูปแบบ เพิรล ท่ัวไป เพ่ือแปลงเป็น

เอกสาร เอ็กซ์เอ็มแอล ในการแปลงและเข้าสู่เอกสาร เอ็กซ์เอ็มแอล เรา รองรับมาตราฐาน 

SAX และ DOM สามารถใช้รูปแบบ XSLT ของเราเพ่ือแปลงเอกสารเอ็กซ์เอ็มแอล  เม่ือใช้พีเอช

พีในการท าอีคอมเมิร์ซ สามารถท างานร่ว มกับโปรแกรมอื่น เช่น Cybercash payment, 

CyberMUT, VeriSign Payflow Pro และ CCVS functions เพ่ือใช้ในการส ร้าง โปรแกรม ท า

ธุรกรรมทางการเงิน    

       2.2.3.2)  การรองรับพีเอชพี  ค าสั่งของพีเอชพี สามารถสร้างผ่านทาง

โปรแกรมแก้ไขข้อความท่ัวไป เช่น โนตแพด หรือ vi ซึ่งท าให้การท างานพีเอชพี สามารถท างาน

ได้ในระบบปฏิบัตกิารหลักเกือบท้ังหมด โดยเม่ือเขียนค าสั่ง แล้วน ามาประมวลผล Apache, 

Microsoft Internet Information Services ( IIS)  , Personal Web Server, Netscape และ iPlanet 

servers, Oreilly Website Pro server, Caudium, Xitami, มาตรฐาน ซึ่งพีเอชพีสามารถท างาน

เป็นตัวประมวลผล CGI ด้วยและด้วยพีเอชพีมีอิสรภาพ ในการเลอืกระบบปฏิบัตกิารและเว็ บ

เซิร์ฟเวอร์ นอกจากนีคุ้ณยังสามารถใช้สร้างโปรแกรมโครงสร้าง สร้างโปรแกรมเชิงวัตถุ (OOP) 

หรือสร้างโปรแกรมท่ีรวมท้ังสองอย่าง เข้าด้วยกัน แม้ว่าความสามารถ ของค าสั่ง OOP 

มาตรฐานในเวอรชันนี้ ยังไม่สมบูรณ์ แต่ตัวไลบรารีท้ังหลายของโปรแกรม และตัว โปรแกรม

ประยุกต์ (รวมถึง PEAR library) ได้ถูกเขียนขึน้โดยใช้ รูปแบบการเขียนแบบ OOP เท่านัน้ พีเอช

พีสามารถท างานร่วมกับฐานข้อมูลได้หลายชนดิ ซึ่งฐานข้อมูลส่วนหนึ่งท่ีรองรับได้แก่  ออรา

เคิล dBase PostgreSQL IBM DB2 MySQL Informix ODBC โครงสร้างของฐานข้อมูลแบบ DBX 

ซึ่งท าให้พีเอชพีใช้กับฐานข้อมูลอะไรก็ได้ท่ีรองรับรูปแบบนี้ และพีเอชพียังรองรับ ODBC (Open 

Database Connection) ซึ่งเป็นมาตรฐานการเชื่อมตอ่ฐานข้อมูลท่ีใชกันแพร่หลายอีกด้วย คุณ

สามารถเชื่อมตอ่กับฐานข้อมูลต่างๆ ท่ีรองรับมาตรฐานโลกนี้ได้   พีเอชพียังสามารถรองรับ

การสื่อสารกับการบริการในโพรโทคอลต่างๆ เช่น LDAP IMAP SNMP NNTP POP3 HTTP COM 

(บนวินโดว์) และอื่นๆ อีกมากมาย คุณสามารถเปิด Socket บน เครือข่ายโดยตรง และ ตอบโต

โดยใช้ โพรโทคอลใดๆ ก็ได้ พีเอชพี มีการรองรับส าหรับการ แลกเปลี่ยนข้อมูลแบบ WDDX 

Complex กับ Web Programming อื่นๆ ท่ัวไปได้ 

 2.2.1  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับภาษาซีเอสเอส 

  นางสาวจิราวรรณ สุกกระ กล่าวว่า CSS ย่อมาจาก Cascading Style Sheets 

เป็นภาษาท่ีมีรูปแบบการเขียน Syntax ท่ีเฉพาะ และถูกก าหนดมาตรฐานโดย W3C (World 



 

Wide Web Consortium) เช่นเดียวกับ HTML และ XHTML ใช้ส าหรับตกแต่งเอกสาร HTML/ 

XHTML ให้มีหนา้ตา สีสัน ตัวอักษร เส้นขอบ พ้ืนหลัง ระยะห่าง ฯลฯ อย่างท่ีเราตอ้งการ ด้วย

การก าหนดคุณสมบัตใิห้กับ Element ตา่งๆ ของ HTML เช่น <body>, <p>, <h1> เป็นตน้ 

                        2.2.4.1) ประโยชน์ 

                     1)  การใช้ CSS ในการจัดรูปแบบการแสดงผล จะช่วยลดการใช้ภาษา 

HTML ในการตกแตง่เอกสารเว็บเพจ ท าให้ code ภายในเอกสาร HTML เหลอืเพียงส่วนเนื้อหา 

ท าให้เข้าใจง่ายขึน้ การแก้ไขเอกสารท าได้ง่ายและรวดเร็ว 

                     2)  เม่ือ code ภายในเอกสาร HTML ลดลง ท าให้ขนาดไฟล์เล็กลง จึง

ดาวนโ์หลดได้เร็ว 

                     3)  สามารถก าหนดรูปแบบการแสดงผลจากค าสั่ง style sheet ชุด

เดียวกัน ให้มีผลกับเอกสาร HTML ท้ังหนา้ หรือทุกหนา้ได้ ท าให้เวลาแก้ไขหรือปรับปรุงท า ได้

ง่าย ไม่ต้องไล่ตามแก้ท่ี HTML tag ตา่งๆ ท่ัวท้ังเอกสาร  

                     4)  สามารถควบคุมการแสดงผลให้เหมือนกัน หรือใกล้เคียงกัน ได้ใน

หลาย Web Browser 

                     5)  สามารถก าหนดการแสดงผลในรูปแบบท่ีเหมาะกับสื่อชนิดต่ างๆ 

ไม่ว่าจะเป็นการแสดงผลบนหน้าจอ, บนกระดาษเม่ือสั่งพิมพ์, บนมือถือ หรือบน PDA โดยท่ี

เป็นเนื้อหาเดียวกัน 

                     6)  ท าให้เป็นเว็บไซต์ท่ีมีมาตรฐาน ปัจจุบันการใช้ attribute ของ HTML 

ตกแตง่เอกสารเว็บเพจ นัน้ลา้สมัยแล้ว W3C แนะน าให้เราใช้ CSS แทน ดังนัน้หากเราใช้ CSS 

กับเอกสาร HTML ของเรา ก็จะท าให้เข้ากับเว็บเบราเซอร์ในอนาคตได้ดี 

 2.2.5  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับโปรแกรมจําลองเซิร์ฟเวอร (Xampp) 

  Xampp คือโปรแกรมส าหรับจ าลองเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของเรา ให้ท างานใน

ลักษณะของ WebServer นั่นคือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของเราจะสามารถเปิดตัวเองใ ห้ เ ป็น 

internet ในการเปิดเว็บไซต์ท่ีถูกจัดท าขึน้มาในเคร่ืองคอมพิวเตอร์นี ้ โดยท่ีเราไม่ต้องเชื่อมต่อ

กับ Internet ภายนอก เราก็สามารถทดสอบเว็บไซต์ท่ีเราสร้างขึ้น ได้ ซึ่ง ปัจจุบันได้รับคว าม

นยิมจากผู้ใช้ CMS ในการสร้างเว็บไซต์  

  XAMPP ประภอบด้ ว ย Apache, PHP, MySQL, PHP MyAdmin, Perl ซึ่ ง เ ป็น

โปรแกรมพ้ืนฐานท่ีรองรับการท างาน การท าเว็บไซตไ์ม่ว่าจะในรูปแบบ ท่ีเป็น HTML ธรรมดา 

หรือแบบท่ีเป็น Database รวมถึงการเลอืกใช้ CMS (Content Management System) เป็นระบบ



 

ท่ีน ามาช่วยในการสร้างและบริหารเว็บไซต์แบบส าเร็จรูป ซึ่งเป็นชุดโปรแกรม ส าหรับออกแบบ

เ ว็ บ ไ ซ ต์ ท่ี ไ ด้ รั บ ค ว า ม นิ ย ม  เ ช่ น  Joomla, Wordpress เ ป็ น ต้ น  ข้ อ มู ล จ า ก คุณ ริ ว 

(http://joomlahitz.com) 

 2.2.6  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล พีเอชพีมายแอ็ดมิน 

(phpMyAdmin) 

  พีเอชพี มายแอดมิน เป็นโปรแกรมประเภท มายเอสคิวแอล ไคลเอ็นทตัวหนึ่งท่ี

ใช้ในการ จัดการข้อมูล มายเอสคิวแอล ผ่าน ได้โดยตรง เว็บเบราว์เซอร์พีเอชพีมายแอดมิน ตัว

นี้จะท างานบน เว็บเซิร์ฟเวอร์ เป็น พีเอชพี แอพพลิเคชั่น ท่ีใช้ควบคุมจัดการ มายเอสคิวแอล 

เซิร์ฟเวอร์ ความสามารถของ พีเอชพี มายแอดมิน คือ    

       - สร้างและลบดาตาเบส    

       - สร้างและจัดการตาราง (Table) เช่น แทรก record, ลบ record, แก้ไข 

record หรือ Table, เพ่ิมหรือแก้ไข field ในตาราง    

       - โหลดเท็กซ์ไฟลเข้าไปเก็บเป็นข้อมูลในตารางได้    

       - หาผลสรุป (Query) ด้วยค าสั่งเอสคิวแอล และอีกหลาย ๆ ความสามารถ

ท่ี phpMyAdmin ท าได้   

 2.2.7  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับโปรแกรมฐานข้อมูล (MySQL)   

  SQL ย่อมาจาก Structured Query Language เป็นภาษาท่ีใช้ ในการจั ดกา ร

ข้อมูลของ ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์  ผู้ คิดค้น SQL รายแรกคือ บริษัท IBM องค์กรท่ีก าหนด

มาตรฐาน SQL คือ ANSI (American National Standards Institute) เป็นมาตรฐานขั้นต่ าในการ

อ้างอิง คือ ANIS-86 ตอ่มาในปี 1992 ANSI ได้ทบทวนและปรับปรุงมาตรฐานของ SQL/2 ซึ่ง

เป็นท่ียอมรับของ ISO นอกจากนี ้ ANSI ได้ทบทวนและปรับปรุง SQL อีกคร้ังเป็น SQL/3 ด้วย

จุดประสงค์ของการก าหนด มาตรฐานเพ่ือประโยชน์ ในการใช้ค าสั่งร่วมกันในระบบท่ีแตกต่ าง

กันได้ 

  2.2.7.1 ประเภทของค าสั่ง SQL      

   1)  ภาษาส าหรับนิ ยามข้อ มูล (Data Definition Language : DDL) 

ประกอบ ด้วยค าสั่งท่ีใช้ในการก าหนดโครงสร้างข้อมูลว่าด้วยคอลัมนอ์ะไร แตล่ะคอลัมน์เก็บ

ข้อมูลประเภทใด รวมถึงการเพ่ิมคอลัมน ์ การก าหนดดัชน ี การก าหนดวิว เป็นตน้ 



 

   2 )   ภาษาสาหรับการจัดด า เนิ นการข้ อ มูล ( Data Manipulation 

Language : DML) นัน้ประกอบด้วยค าสั่ง ท่ีใช้ ในการเรียกข้อมูล การเปลี่ยนแปลงข้อมูล การ

เพ่ิมหรือลบข้อมูล เป็นตน้ 

   3) ภาษาท่ีใช้ ในการควบคุมข้อมูล (Data Control language : DCL) 

ประกอบด้วยค าสั่งท่ีใช้ในการควบคุมการเกิดภาวะพร้อมกัน หรือป้องกันการเกิดเหตุการณ์ ท่ีผู้

ใช้ อีก คนหรือเรียกใช้ ข้อมูลนี้ ท าให้ ข้อมูล คนท่ี 2 ใช้ ได้ไปเป็นค่าท่ีไม่ ต้อง นอกจากนี้ยัง

ประกอบด้วย ค าสั่ง ท่ีเกี่ยวข้องกับการควบคุมความปลอดภัยของข้อมูลด้วยการให้สิทธ์ิผู้ ใช้ ท่ี

แตกต่างกัน เป็นตน้     

  2.2.7.2)  รูปแบบการใช้ค าสั่ง SQL    

           สามารถจ าแนกได้ 2 แบบ คือ    

           1) ค าสั่ง SQL ท่ีเรียกดูข้อมูลแบบโตต้อบ (Interactive SQL ) เป็นการใช้

ค าสั่ง SQL สั่งงานบนหนา้จอเพ่ือเรียกดูข้อมูลจากฐานข้อมูลได้โดยตรงในขณะท่ีท างาน    

           2) ค าสั่ง SQL ท่ีใช้เขียนร่วมกับโปรแกรมอื่น ๆ (Embedded SQL) เป็น

ค าสั่ง SQL ไปใช้ร่วมกับชุดค าสั่งงานท่ีเขียนโดยภาษาต่างๆ     

  2.2.7.4)  ประโยชน์ของ SQL   

           SQL เป็นภาษาฐานข้อมูลใช้ ในเร่ืองของการนิยามข้อมูล การเรียก ใช้

หรือการควบคุมค าสั่ง เหล่านี้จะช่วยประหยัดเวลาในการพัฒนาระบบงาน หรือน าไปใช้ในส่วน

ของการสร้าง Form การท า Report ของระบบตา่งๆ ได้รวดเร็วขึน้   

 2.2.8  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับภาษาจาวาสคริปต์ (JavaScript) 

  ภาษาจาวาสคริปต ์ คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ส าหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบ

อินเทอร์เน็ต ท่ีก าลังได้รับความนิยมอย่างสูง Java JavaScript เป็น ภาษาสคริปต์เชิงวัตถุ (ท่ี

เรียกกันว่า "สคริปต์" (script) ซึ่งในการสร้างและพัฒนาเว็บไซต์ (ใช่ร่วมกับ HTML) เพ่ือให้

เว็บไซต์ของเราดูมีการเคลื่อนไหว สามารถตอบสนองผู้ใช้งานได้มากขึ้น ซึ่งมีวิธีการท างานใน

ลักษณะ "แปลความและด าเนนิงานไปทีละค าสั่ง" (interpret) หรือเรียกว่า อ็อบเจ็กโอเรียล เต็ด 

(Object Oriented Programming) ท่ีมีเป้าหมายในการ ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบ

อินเทอร์เน็ต ส าหรับผู้เขียนดว้ยภาษา HTML สามารถท างานข้ามแพลตฟอร์มได้ โดยท างาน

ร่วมกับ ภาษา HTML และภาษา Java ได้ท้ังทางฝั่งไคลเอนต ์ (Client) และ ทางฝั่งเซิร์ฟเวอ ร์ 

(Server)  



 

      1) ภาษาจาวาสคริปต์ ถูกพัฒนาขึ้นโดย เน็ตสเคปคอมมิวนิเ คชั นส์  

(Netscape Communications Corporation) โดยใช้ชื่อว่า Live Script ออกมาพร้อมกับ Netscape 

Navigator2.0 เพ่ือใช้สร้างเว็บเพจโดยตดิตอ่กับเซิร์ฟเวอร์แบบ Live Wire ตอ่มาเน็ตสเคปจึง ได้

ร่วมมือกับ บริษัทซันไมโครซิสเต็มส์ปรับปรุงระบบของบราวเซอร์เพ่ือให้สามารถติดตอ่ใช้ง าน

กับภาษาจาวาได้ และได้ปรับปรุง LiveScript ใหม่เม่ือ ปี 2538 แล้วตั้งชื่อใหม่ว่า JavaScript 

JavaScript สามารถท าให้ การสร้างเว็บเพจ มีลูกเล่น ตา่ง ๆ มากมาย และยังสามารถโต้ตอบ

กับผู้ใช้ได้อย่างทันที เช่น การใช้เมาส์คลิก หรือ การกรอกข้อความในฟอร์ม เป็นตน้  

      2) เนื่องจากภาษาจาวาสคริปต ์ ช่วยให้ผู้พัฒนา สามารถสร้างเว็บเพจได้

ตรงกับความตอ้งการ และมีความนา่สนใจมากขึ้น ประกอบกับเป็นภาษาเปิด ท่ีใครก็สามารถ

น าไปใช้ได้ ดังนัน้จึงได้รับความนิยมเป็นอย่างสูง มีการใช้งานอย่างกว้างขวาง รวมท้ังได้ถูก

ก าหนดให้เป็นมาตรฐานโดย ECMA การท างานของ JavaScript จะตอ้งมีการแปลความค าสั่ง 

ซึ่งขั้นตอนนี้จะถูกจัดการโดยบราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น client-side script) ดังนัน้ JavaScript จึง

สามารถท างานได้ เฉพาะบนบราวเซอร์ท่ีสนับสนุน ซึ่งปัจจุบันบราวเซอร์เกือบท้ังหมดก็

สนับสนุน JavaScript แล้ว  

2.3 เครื่องมือท่ีใช้ในการพัฒนาโครงงาน 

 2.3.1 ซอฟตแ์วร์ (Software) 

         ซอฟต์ แว ร์  ( software)  หมายถึ ง  ชุ ดค าสั่ ง ห รือ โปรแกรม ท่ีใช้ สั่ ง ง านให้

คอมพิวเตอร์ท างาน ซอฟตแ์วร์จึงหมายถึง ล าดับขั้นตอนการท างานท่ีเขียนขึน้ด้วยค าสั่ งของ

คอมพิวเตอร์ ค าสั่งเหล่านี้เ รียงกัน เป็น โปรแกรมคอมพิว เตอ ร์ จากท่ีทราบมาแล้ ว ว่ า

คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่ง การท างานพ้ืนฐานเป็นเพียงการกระท ากับข้อมูลท่ีเป็นตัว

เลขฐานสอง ซึ่งใช้แทนข้อมูลท่ีเป็นตัวเลข ตัวอักษร รูปภาพ หรือแม้แตเ่ป็นเสียงพูดก็ได้ โดย

การพัฒนาโครงงานได้ใช้ซอฟต์แวร์ ดังนี้ 

 2.3.1.1 โปรแกรมไมโครซอฟท์วิซิโอ (Microsoft Office Visio 2016) เป็นเคร่ืองมือท่ีเสริม

การท างานของ Microsoft Office ในการช่วยให้สร้างแผนภูมิ แผนผัง ตารางแสดงโครงส ร้าง

องค์กร แผนภูมิทางการตลาด ตารางเวลา และอื่น ๆ ได้อย่างง่ายดาย รวมท้ังช่วยเพ่ิม

ประสิทธิภาพในการสื่อสารโดยช่วยให้แตล่ะแผนกสามารถดูแผนภูมิหรือตารางในรูปแบบไฟล์ ท่ี

แตกต่างกันตามตอ้งการได้ เช่น ไฟล์ท่ีสง่ทางอีเมล ระบบอินทราเน็ต และ อินเทอร์เน็ต เป็นต้น 

และยังช่วยให้ผู้ จัดท าเอกสารสร้างภาพกราฟิกใหม่ๆ แปลกๆ ได้สะดวก เพ่ือเพ่ิมสีสัน ความ

ชัดเจนให้กับข้อมูลตา่ง ๆ ได้เป็นอย่างดี และท่ีส าคัญก็คือ Visio 2000 ช่วยประหยัดเวลาในการ



 

สร้างเอกสารหรือไฟล์เหล่านี้ได้ถึงหนึ่งเท่าตัว ซอฟตแ์วร์ดังกล่าวแบ่งเป็น 4 ประเภทหลัก คือ 

Visio Standard Edition ส าหรับผู้ใช้และองค์กรท่ัวไป Visio Professional Edition ส าหรับองค์กรท่ี

ท างานบนระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีไม่ซับซ้อนมากนัก Visio Enterprise Edition ส าหรับ

องค์กรขนาดใหญ่ท่ีมีระบบเครือข่ายซับซ้อน หรือผู้พัฒนาซอฟต์แวร์ และ Visio Technical 

Edition ส าหรับองค์กรท่ีด าเนนิธุรกิจด้านวิศวกรรม หรือการผลิตโดยเฉพาะ Visio 2000 เป็น

แพลตฟอร์มท่ีทรงพลัง คุ้มค่าท่ีอ านวยให้ผู้ใช้สามารถน าแผนภูมิภาพและกราฟิกท่ีดูง่าย นา่ใช้

มาท างานในการสื่อสารด้วยงานเอกสาร งานน าเสนอในองค์กรและระหว่างองค์กรได้ ทุกวัน 

ดังนัน้การใช้ Visio 2000 ท่ีสามารถใช้งานร่วมกับโครงสร้างพ้ืนฐานของไอทีในองค์กรเดิม ได้ 

เป็นอุปกรณ์น าเสนอมาตรฐานขององค์กรนัน้จึงจะท าให้องค์กรจะมีค่าใช้จ่ายโดยรวมลดลง 

(“VISIO คืออะไร”, 2561: ออนไลน์) 

  2.3.1.2 ไมโครซอฟวิชวลสตูดิโอโค้ด(Visual Studio Code) หรือ VSCode เป็น

โปรแกรม Code Editor ท่ีใช้ในการแก้ไขและปรับแตง่โค้ด จากค่ายไมโครซอฟท์ มีการพัฒนา

ออกมาในรูปแบบของ OpenSource จึงสามารถน ามาใช้งานได้แบบฟรี ๆ ท่ีต้องการความเป็น

มืออาชีพ ซึ่ง Visual Studio Code นัน้ เหมาะส าหรับนักพัฒนาโปรแกรมท่ีต้องการใช้งานข้ าม

แพลตฟอร์ม รองรับการใช้ง าน ท้ังบน Windows, macOS และ Linux สนับสนุนท้ังภ า ษา 

JavaScript, TypeScript และ Node.js สามารถเชื่อมตอ่กับ Git ได้ น ามาใช้งานได้ง่ายไม่ซั บซ้อน 

มีเคร่ืองมือส่วนขยายต่าง ๆ ให้เลอืกใช้อย่างมากมาก ไม่ว่าจะเป็น 1.การเปิดใช้งานภาษาอื่น ๆ 

ท้ัง ภาษา C++, C#, Java, Python, PHP หรือ Go 2.Themes 3.Debugger 4.Commands เป็นตน้ 

(“Visual Studio Code คืออะไร”, 2561: ออนไลน์)  

 2.3.1.3 โปรแกรมอะโดบีโฟโต้ชอป (Adobe Photoshop)  เป็นโปรแกรมในตระกู ล 

Adobe ท่ีใช้ส าหรับตกแตง่ภาพถ่ายและภาพกราฟิก ได้อย่างมีประสิทธ์ิภาพ ไม่ว่าจะเป็นงาน

ด้านสิ่งพิมพ์ นติยสาร และงานดา้นมัลติมีเดีย อีกท้ังยังสามารถ retouching ตกแตง่ภาพและ

สร้างภาพ ซึ่งก าลังเป็นท่ีนิยมสูงมากในขณะนี้ เราสามารถน าโปรแกรม Photoshop ในการแต่ง

ภาพ การใส่ Effect ตา่ง ๆให้กับภาพและตัวหนังสอื การท าภาพขาวด าและการท าภาพถ่ายเ ป็น

ภาพเขียน การน าภาพต่าง ๆ มารวมกัน การ Retouch ตกแต่งภาพ เป็นต้น นอกจากนีแ้ล้ว 

โปรแกรม Photoshop ยังเป็นโปรแกรมสร้างและแก้ไขรูปภาพอย่างมืออาชีพโดยเฉพาะนัก

ออกแบบในทุกวงการย่อมรู้จักโปรแกรมตัวนี้ดี โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรม ท่ีมี

เคร่ืองมือมากมายเพ่ือสนับสนุนการสร้างงานประเภทสิ่งพิมพ์ งานวิดทัีศน์ งานน าเสนอ งาน



 

มัลติมีเดีย ตลอดจนงานออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ ในชุดโปรแกรม Adobe Photoshopจะ

ประกอบด้วยโปรแกรมสองตัวได้แก่ Photoshop และ Image Ready การท่ีจะใช้งานโปรแกรม 

Photoshopคุณตอ้งมีเคร่ืองท่ีมีความสามารถสูงพอควร มีความเร็วในการประมวลผล และมี

หนว่ยความจ าท่ีเพียงพอ ไม่เช่นนัน้การสร้างงานของคุณคงไม่สนุกแน ่ (“โปรแกรม Photoshop 

คืออะไร”, 2561: ออนไลน)์ 

 2.3.1.4 โปรแกรม Xampp เป็นโปรแกรม Apache web server ไว้จ าลอง web server 

เพ่ือไว้ทดสอบ สคริปหรือเว็บไซต์ในเคร่ืองของเรา โดยท่ีไม่ต้องเชื่อมตอ่อินเตอร์เน็ตและไม่ต้อง

มีค่าใช้จ่ายใด ๆ ง่ายต่อการติดตั้งและใช้งานโปรแกรม Xampp จะมาพร้อมกับ PHPภาษา

ส าหรับพัฒนาเว็บแอพลิเคชั่นท่ีเป็นท่ีนิยม , MySQL ฐานข้อมูล, Apache จะท าหนา้ท่ีเป็นเว็ บ 

เซิร์ฟเวอร์,  Perl  อีกท้ังยังมาพร้อมกับ OpenSSL , phpMyadmin (ระบบบริหารฐานข้อ มูล ท่ี

พัฒนาโดย PHP เ พ่ือ ใช้ เชื่ อมต่อ ไปยังฐานข้ อมูล   สนับสนุนฐานข้ อมู ล  MySQL และ 

SQLite  โปรแกรม Xampp จะอยู่ในรูปแบบของไฟล์ Zip, tar, 7z หรือ exe  โปรแกรม Xampp 

อยู่ภายใตใ้บอนุญาตของ  GNU General Public License แตบ่างคร้ังอาจจะมีการเปลี่ยนแปลง

เร่ืองของลิขสิทธ์ิในการใช้งาน จึงควรตดิตามและตรวจสอบโปรแกรมด้วย (“Xampp คืออะไร”, 

2561: ออนไลน)์  

 2.3.1.5 โปรแกรมไฟล์ซิลา่ไคนแ์อนท์ (FileZilla) เป็นโปรแกรมท่ีใช้ตดิตอ่กับ FTP server 

เพ่ือดาวนโ์หลดหรืออัปโหลดไฟล์ โดยเฉพาะกับเว็บไซต ์ ท าให้เหมาะส าหรับนักออกแบบเว็ บ 

นอกจากนี ้ FileZilla ยังรองรับการถ่ายไฟล์อย่างปลอดภัยผ่าน SSH (SFTP) อีกด้วย FileZilla 

รองรับการกลับมาถ่ายไฟล์ต่อในกรณีท่ีอัปโหลดหรือดาวนโ์หลดล้มเหลว และท างานได้ดีผ่ าน

ไฟร์วอลและพรอกซี FileZilla มีวิธีใช้งานท่ีสะดวก แบ่งวินโดว์ออกเป็นสองส่วนคือแสดงฝั่ง 

local กับ remote จากนั้นคุณก็สามารถ drag and drop ไฟล์ระหว่างสองฝั่งเพ่ืออัปโหลดหรือ

ดาวนโ์หลดได้ทันที คุณสามารถ login อย่างรวดเร็วโดยป้อนข้อมูลของไซต์คือท่ีอยู่ ผู้ใช้ และ

รหัสผ่าน ได้บนทูลบาร์เลยทันที นอกจากนี ้ FileZilla ยังมี host manager ท่ีเก็บรายละเอียดของ 

เซิร์ฟเวอร์ท่ีคุณใช้เป็นประจ า เพ่ือให้คุณเชื่อมตอ่ได้อย่างง่ายและรวดเร็ว.. . FileZilla ท างานได้

เฉพาะระบบ Windows เท่านัน้ (“(FileZilla คืออะไร”, 2561: ออนไลน์) 

 2.3.1.6 ชุดค าสั่งพีเอชพีโค้ดอิกไนเทอร์ (PHP Code igniter) คือ CodeigniterFramework 

โค้ดอิกไนเทอร์ หรือท่ีมักนิยมเรียกกันสั้น ๆ ว่า CI หรือ ซีไอ เป็นชุดค าสั่งในภาษาพีเอชพี ท่ีถูก

พัฒนาขึน้เพ่ือสร้างกรอบการท างานในรูปแบบ MVC ( Model View Controller ) โค้ดอิกไน

เทอร์ เรียกได้ว่าเป็น PHP Framework ถูกพัฒนาขึน้มาเพ่ือให้การพัฒนาเว็บไซต์มีความสะดวก



 

ในหลาย ๆ ด้าน ท้ังในขั้นตอนของการพัฒนาขึ้นมาใหม่ สามารรถแบ่งสัดส่วนการท าง านได้ 

ตามหลักเอ็มวีซี ท้ังในขั้นตอนของการปรับปรุงแก้ไขส่วนต่าง ๆ ของซอฟต์แวร์ ก็สามารถ

จัดการได้อย่างเป็นระเบียบ ด้วยเพราะอาศัยโครงสร้างของเฟรมเวิร์คท่ีถูกออกแบบมาเ พ่ือ

แก้ปัญหาด้านนี้โดยตรง อีกท้ังเพ่ือลดความซับซ้อนในการเขียนค าสั่งต่าง ๆ ท่ีมักจะพบเจอเม่ือ

การพัฒนาเว็บไซต์มีการใช้นักพัฒนามากกว่า 1 คน เม่ือจ าเป็นตอ้งเปลี่ยนทีมพัฒนา นักพัฒนา

หรือโปรแกรมเมอร์สามารถเรียนรู้โครงสร้างพ้ืนฐานของเฟรมเวิร์คได้ในเวลาไม่นาน ก็สามารถ

พัฒนาซอฟตแ์วร์ต่อได้ (“ชุดค าสั่งพีเอชพีโค้ดอิกไนเทอร์ คืออะไร”, 2561: ออนไลน์) 

 2.3.1.7 ชุดค าสั่งภาษาจาวาสคริปต ์ (JAVA Script) เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ส าหรับการ

เขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ตท่ีก าลังได้รับความนิยมอย่างสูง  Java , JavaScript เป็น 

ภาษาสคริปตเ์ชิงวัตถุ (ท่ีเรียกกันว่า "สคริปต"์ (Script)  ซึ่งในการสร้างและพัฒนาเว็บไซต ์ (ใช้

ร่วมกับภาษา HTML) เพ่ือให้เว็บไซต์มีการเคลื่อนไหวสามารถตอบสนองผู้ใช้งานได้มากขึน้  ซึ่ง

มีวิธีการท างานในลักษณะ "แปลความและด าเนินงานไปทีละค าสั่ง" (Interpret) หรือเรียกว่า 

อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) ท่ีมีเป้าหมายในการออกแบบและพัฒนา

โปรแกรมในระบบอิน เทอ ร์เน็ต  ส าหรับผู้เขียนด้ว ยภาษา HTML สามารถท างา นข้ าม

แพลตฟอร์มได้  โดยท างานร่วมกับ ภาษา HTML และภาษา Java ได้ท้ังทางฝั่งไคลเอนต ์ (Client) 

และทางฝั่งเซิร์ฟเวอร์ (Server)  ซึ่งความสามารถในการท างานของ JavaScript มีดังนี้ 

 1.  JavaScript ท าให้สามารถใช้เขียนโปรแกรมแบบง่ายได้โดยไม่ต้องพ่ึงภาษาอื่น  

 2.  JavaScript มีค าสั่งท่ีตอบสนองกับผู้ใช้งาน เช่น เม่ือผู้ใช้คลิกท่ีปุ่มหรือ Checkbox 

สามารถสั่งให้เปิดหน้าใหม่ได้ ท าให้เว็บไซต์ของเรามีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้งานมากขึ้น ท าให้

เว็บไซต์ดัง ๆ ท้ังหลาย เช่น Google Map ตา่งหันมาใช้ 

 3.  JavaScript สามารถเขียนหรือ เปลี่ ยนแปลง HTML Element ได้ คือ สามารถ

เปลี่ยนแปลงรูปแบบการแสดงผลของเว็บไซตไ์ด้ หรือหนา้แสดงเนื้อหาสามารถซ่อนหรือแสดง

เนื้อหาได้แบบง่าย 

 4.  JavaScript สามารถใช้ตรวจสอบข้อมูลได้ เม่ือกรอกข้อมูลบาง เว็บไซต์ เช่น Email 

เม่ือกรอกข้อมูลผิดจะมีหนา้ตา่งฟ้องขึน้มาว่ากรอกผิด หรือลมืกรอกอะไรบางอย่าง เป็นตน้ 

 5.  JavaScript สามารถใช้ในการตรวจสอบผู้ใช้ได้  

 6.  JavaScript สร้าง Cookies เก็บข้อมูลของผู้ใช้ ในคอมพิว เตอ ร์ของผู้ใช้เ อ ง ได้  

(“JavaScript คืออะไร”, 2562: ออนไลน)์ 



 

2.3.1.8 ชุดค าสั่งภาษาเอชทีเอ็มแอล 5 (HTML 5)  เป็นภาษาหลักท่ีใช้ในการเขียนเว็บเพจ โดย

ใช้ Tag ในการก าหนดการแสดงผล HTML ย่อมาจากค าว่า Hypertext Markup Languageโดย 

Hypertext หมายถึงข้อความท่ีเชื่อมตอ่กันผ่านลิงค์(Hyperlink) Markup languageหมายถึงภาษา

ท่ีใช้ Tag ในการก าหนดการแสดงผลสิ่งต่างๆท่ีแสดงอยู่บนเว็บเพจ ดังนัน้ HTML จึงหมายถึง 

ภาษาท่ีใช้ Tag ในการก าหนดการแสดงผลเว็บเพจท่ีต่างก็เชื่อมถึงกันใน Hyperspace ผ่าน 

Hyperlink นั่นเองปัจจุบันมีการพัฒนาและก าหนดมาตรฐานโดยองค์กร World Wide Web 

Consortium (W3C) เป็นภาษาท่ีได้รับการพัฒนาขึ้นมาใหม่โดยจะมี Tag ใหม่ๆ เพ่ิมเตมิขึ้ นมา

เพ่ือให้สอดคล้องกับการใช้งานมากย่ิงขึน้ HTML5 ถูกพัฒนาขึน้ เพ่ือเป็นภาษามาร์กอัปส าหรับ 

WWW รุ่นต่อไปของ HTML ถูกพัฒนาขึ้นในปี 2004 โดยกลุ่ม WHATWG(The Web Hypertext 

Application Technology Working Group) โดยเรียกชื่อว่า Web applications 1.0 โดยดราฟต์แรก

ได้ปรากฏออกมาเม่ือ 22 มกราคม พ.ศ. 2551  (“HTML คืออะไร”, 2560: ออนไลน)์ 

 2.3.1.9  ชุดค าสั่งซีเอสเอส (CSS) CSS ย่อมาจาก Cascading Style Sheet มักเรียกโดย

ย่อว่า “สไตลช์ีท” คือ ภาษาท่ีใช้เป็นส่วนของการจัดรูปแบบการแสดงผลเอกสาร HTML โดยท่ี 

CSS ก าหนดกฎเกณฑ์ในการระบุรูปแบบ (หรือ “Style”) ของเนื้อหาในเอกสาร อันได้แก่ สีของ

ข้อความ สีพ้ืนหลัง ประเภทตัวอักษร และการจัดวางข้อความ ซึ่งการก าหนดรูปแบบ หรือ 

Style นี้ใช้หลักการของการแยกเนื้อหาเอกสาร HTML ออกจากค าสั่งท่ีใช้ในการจัดรูปแบบการ

แสดงผล ก าหนดให้รูปแบบของการแสดงผลเอกสาร ไม่ขึ้นอยู่กับเนื้อหาของเอกสาร เพ่ือให้

ง่ายต่อการจัดรูปแบบการแสดงผลลัพธ์ของ เอกสาร HTML โดยเฉพาะในกรณีท่ี มีกา ร

เปลี่ยนแปลงเนื้อหาเอกสารบ่อยคร้ัง หรือต้องการควบคุมให้รูปแบบการแสดงผลเอกสาร 

HTML มีลักษณะของความสม่ าเสมอท่ัวกันทุกหน้าเอกสารภายใน เว็บไซต์ เดียวกัน โดย

กฎเกณฑ์ในการก าหนดรูปแบบ (Style) เอกสาร HTML ถูกเพ่ิมเข้ามาคร้ังแรกใน HTML 4.0 

เม่ือปีพ.ศ. 2539 ในรูปแบบของ CSS level 1 Recommendations ท่ีก าหนดโดย องค์กร World 

Wide Web Consortium หรือ W3C (“CSS คืออะไร”, 2562: ออนไลน)์ 

2.3.1.10 ชุดค าสั่ง บูทแสป (Bootstrap) คือชุดค าสั่ง ท่ีประกอบด้วยภาษา CSS, HTML และ 

Javascript เป็นชุดค าสั่ง ท่ีถูกพัฒนาขึ้นมาเพ่ือก าหนดกรอบหรือรูปแบบการพัฒนาเว็บไซต์ ใน

ส่วนของการปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้งานเว็บไซต ์(User Interface) เราจึงสามารถเรียก Bootstrap 

ว่าเป็น Front-end framework คือใช้ส าหรับ พัฒนาเว็บไซต์ส่วนการแสดงผล ซึ่งแตกต่างจาก

ภาษาประเภท Server Side Script อย่าง PHP, Python หรือภาษาอื่น ๆ (“Bootstrap คืออะไร”, 

2562: ออนไลน)์ 



 

 2.3.2 เคร่ืองมือในการออกแบบและวิเคราะห์ระบบ 

         2.3.2.1  แผนภูมิก้างปลา (Cause-and-Effect Diagram) ปัญหาท่ีเกิดขึน้จากการ

ด าเนนิงานทางธุรกิจถือว่าเป็นเร่ืองรวมปกติ  ซึ่งอาจประกอบไปด้วยปัญหาเพียงเล็กน้อย จน

กระท้ังถึงปัญหาระดับใหญ่  ถึงแม้ว่าปัญหาเหล่านัน้จะเป็นปัญหาเพียงเล็กน้อยหรือเป็น ปัญหา

ใหญ่ก็ตาม  ก็สมควรอย่างย่ิงท่ีจะตอ้งได้รับการแก้ไข  เนื่องจากปัญหาต่าง ๆ  หากได้รับการ

พอกพูนอย่างต่อเนื่องโดยไม่ได้รับการเอาใจใส่  นอกจากจะส่งผลกระทบต่อประสิทธิภาพ

โดยรวมในด้านการด าเนินงานแล้ว  อาจท าให้ธุรกิจได้รับผลกระทบ แ ละส่งผลต่อความ

เสียหายหรือล่มสลายได้  ในขณะเดียวกันหากธุรกิจใดท่ีสามารถจัดการกับปัญหาและแก้ ไข

ปัญหาได้ลุลว่งไปได้ดว้ยดี  ย่อมหมายถึงความส าเร็จในการแก้ไขปัญหา  เพ่ือให้ธุรกิจสามารถ

ด ารงอยู่และก้าวไปสู่ความส าเร็จตามเป้าหมาย 

หลักการแก้ไขปัญหาท่ีด ี  นักวิเคราะห์ระบบควรมีการก าหนดหัวข้อของปัญหา และหาสาเหตุ

ของปัญหาให้ได้ก่อน  ซึ่งแนวทางหนึ่งท่ีสามารถน ามาประยุกตใ์ช้ได้เป็นอย่างดีก็คือ  การเขียน

แผนภูมิก้างปลา  ซึ่งแผนภูมิก้างปลานี้สามารถเรียกได้อีกหลายชื่อด้วยกัน เช่น Fishbone 

Diagram, Cause-and-Effect Diagram หรือ Ishikawa Diagram โดยรูปแบบของ 

แผนภูมิก้างปลาแสดงรายละเอียดได้ดังภาพท่ี 2.1 

 

     

       1        2

       3

      

    

 
ภาพท่ี 2.1  แสดงรูปแบบการเขียนแผนภูมิก้างปลา (Cause-and-Effect Diagram) 

2.3.2.2 แผนภาพบริบท (Context Diagram) แผนภาพบริบท คือ แผนภาพกระแสข้อมูลระดับ

บนสุดท่ีแสดงภาพรวมการท างานของระบบท่ีมีความสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อมภายนอกระบบ 

ท้ังยังแสดงให้เห็นขอบเขต และเส้นแบ่งเขตของระบบท่ีศึกษาและพัฒนา 



 

 
ภาพท่ี 2.2  ตัวอย่างการเขียนแผนภาพ Context Diagram 

 2.3.2.3 แผนภาพกระแสข้อมูล (Data Flow Diagram: DFD) แผนภาพกระแสข้อมูล 

เป็นแบบจ าลองการะบวนการท่ีน ามาใช้กับการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงโครงสร้าง ท่ีมี

การน ามาใช้ตัง้แตยุ่คท่ีมีการเร่ิมใช้ภาษาระดับสูงอย่างภาษาโคบอล โดยแผนภาพกระแสข้อ มูล

จะแสดงความสัมพันธ์ระหว่างโปรเซส (Processes) กับข้อมูล (Data) ท่ีเกี่ยวข้อง โดยข้อมูลใน

แผนภาพจะท าให้ทราบว่า ข้อมูลมาจากไหน ข้อมูลไปท่ีไหน ข้อมูลเก็บไว้ท่ีใด เกิดเหตุการณ์ใด

กับข้อมูลในระหว่างทาง 

 แผนกระแสข้อมูลจะแสดงภาพรวมของระบบ  และรายละเอียดเกี่ยวกับโปรเซสกับ

ข้อมูล  แตใ่นบางคร้ัง  หากต้องการก าหนดรายละเอียดท่ีนอกเหนือไปจากนี ้  นักวิเคราะห์

ระบบอาจจ าเป็นตอ้งใช้เคร่ืองมืออื่นเข้าช่วย  เช่น  ข้อความสั้นๆ ทีอ่านแล้วง่ายตอ่การท าความ

เข้าใจ 

 1) วัตถุประสงค์ของแผนภาพกระแสข้อมูล 

 -  เป็นแผนภาพท่ีสรุปรวมข้อมูลท้ังหมดท่ีได้จากการวิเคราะห์ในรูปแบบของการ

พัฒนาเชิงโครงสร้าง 

 -  เป็นข้อตกลงร่วมกันระหว่างนักวิเคราะห์ระบบกับผู้ใช้งาน 

 -  เป็นแผนภาพท่ีน าไปใช้ประโยชน์ตอ่ไปในขั้นตอนของการออกแบบระบบ 

 -  เป็นแผนภาพท่ีใช้ในการอ้างอิง  หรือเพ่ือใช้ส าหรับการปรับปรุงหรือพัฒนาต่อ ใน

อนาคต 

 -  ทราบท่ีมาและท่ีไปของข้อมูลท่ีไหลไปยังกระบวนการตา่ง ๆ 

 2) สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแผนภาพกระแสข้อมูล ประกอบด้วย อินพุต ( Input) เอาต์พุต 

(Output) กระบวนการ (Process) และข้อมูล (Data) โดยทุก ๆ คนในทีมงานพัฒนาระบบ



 

สามารถเห็นรูปร่างหน้าตาของระบบได้จากแผนภาพนี้ และใช้ส าหรับเป็นแนวทางในการ

ออกแบบระบบและนี่ก็เป็นเหตุผลหนึ่งท่ีท าให้แผนภาพกระแสข้อมูลเป็นแบบจ าลองท่ีนิ ยมใช้

งานจนถึงปัจจุบัน เนื่องจากเป็นแบบจ าลองในลักษณะแผนภาพท่ีมีเพียง 4 สัญลักษณ์หลักๆ

เท่านัน้ ซึ่งแสดงได้ดังตารางท่ี 2.1 

ตารางท่ี  2.1 แสดงสัญลักษณ์ท่ีใช้ส าหรับการเขียนแผนภาพกระแสข้อมูลของ Gane & Sarson 

สัญลักษณ์ ช่ือ ความหมาย ตัวอย่าง 

 

Process 
สั ญ ลั ก ษ ณ์ ก า ร

ประมวลผล 

 

1

สั่งซื อสินค้า

 

 

 
 

External Entity 

สัญลักษณ์แหล่งท่ีมา

หรือปลายทางห รือ

สิ่ ง ท่ี อ ยู่ ภ า ยน อ ก

ขอบเขตระบบ 

ลูกค้า

 

 

 
 

Data Flow 
สัญลักษณ์กระแส

ข้อมูล 
ข้อมูลการสั่งซื้อ

 

 
Data Store 

สัญลักษณ์ข้ อ มูลท่ี

ถูกจัดเก็บ 

 

D1 ข้อมูลการสั่งซื้อ
 

2.3.2.3 อี-อาร์ไดอะแกรม (E-R Diagram: Entity – Relationship Diagram) เป็นโมเดลท่ีถูก

แนะน าโดย ปีเตอร์ เชน (Peter Chen) ในปี ค.ศ. 1976 โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือน าเสนอโครงส ร้าง

ฐานข้อมูลในระดับแนวคิดในลักษณะของแผนภาพท่ีมีโครงสร้างท่ีง่ายตอ่การท าความเข้าใจ ท า



 

ให้สามารถเห็นภาพรวมของเอ็นทิตี้ ท้ังหมดท่ีมีในระบบ รวมถึงความสัมพันธ์ระหว่างเอ็ น ทิตี้

เหล่านัน้องค์ประกอบของอี-อาร์ไดอะแกรม อี-อาร์ไดอะแกรมมีองค์ประกอบส าคัญ 3 ส่วน

คือ เอ็นทิตี ้ (Entity) แอททริบิวท์ (Attribute) และความส าพันธ์ระหว่างเอ็นทิตี ้ (Relationship) 

  เอ็นทิตี้ (Entity) หมายถึง สิ่งต่าง ๆ หรือวัตถุท่ีถูกรวมเป็นข้อมูลเพ่ือใช้กับ

ระบบงานท่ีก าลังพัฒนาอยู่ เอ็นทิตีอ้าจเป็นสิ่งท่ีเป็นรูปธรรม คือ สามารถมองเห็นได้ด้ว ยตา

และจับตอ้งได้ หรืออยู่ในรูปของนามธรรม คือ ไม่สามารถมองเห็นได้ดว้ยตา ซึ่งได้แก่ เอ็นทิตี้

เชิงแนวความคิดและเอ็นทิตี้เชิงเหตุการณ์ ตัวอย่าง เอ็นทิตีท่ี้เป็นรูปธรรมของระบบทะเบียน

นักศกึษา เช่น นักศกึษา อาจารย์ อาคารเรียน  เอ็นทิตีท่ี้เป็นนามธรรม เช่น วิชา คณะ การ

ลงทะเบียน 

  แอททริบิวท์ (Attribute) คือ ข้อมูลท่ีใช้อธิบายคุณสมบัตหิรือคุณลักษณะของ

แต่ละเอ็นทิตี้ ซึ่งเอ็นทิตี้หนึ่ง ๆ อาจประกอบด้วยแอททริบิวท์ได้มากกว่าหนึ่งแอททริบิวท์ 

ขึน้กับว่าระบบงานท่ีก าลังพัฒนานัน้ตอ้งการรายละเอียดของแตล่ะเอ็นทิตี้มากหรือนอ้ยเพียง ใด 

ตัวอย่างเช่น เอ็นทิตีข้องนักศกึษา ประกอบด้วยแอททริบิวท์ คือ รหัสนักศกึษา ชื่อนักศึกษา 

คณะท่ีสังกัด เป็นตน้ 

  ความสัมพันธ์ (Relationship) คือ เอ็นทิตี้ในระบบงานหนึ่ง ๆ สามารถ มี

ความสัมพันธ์กับเอ็นทิตี้อื่นได้ ตัวอย่างเช่น ในระบบบุคลากร ประกอบด้วย เอ็นทิตีพ้นักง าน 

และเอ็นทิตี้แผนก ท่ีมีความสัมพันธ์ในลักษณะท่ีว่าพนักงานแตล่ะคนจะสังกัดอยู่ในแผนกใด 

หรือในระบบการลงทะเบียน ประกอบด้วย เอ็นทิตี ้นักศกึษา และ เอ็นทิตี ้วิชา ซึ่งสัมพันธ์กันใน

ลักษณะท่ีว่านักศึกษาแตล่ะคนจะลงทะเบียนเรียนวิชาใด โดยความสัมพันธ์ระหว่างเอ็นทิตี้ จะ

แบ่งออกเป็น 3 ประเภทดังนี้ 

  1)  ความสัมพันธ์แบบ หนึ่ง-ตอ่-หนึ่ง (one-to-one) 

  2)  ความสัมพันธ์แบบ หนึ่ง-ตอ่-กลุ่ม (one-to-many) 

  3)  ความสัมพันธ์แบบ กลุ่ม-ตอ่-กลุ่ม (many-to-many)  

  4)  ความสัมพันธ์แบบ หนึ่ง-ตอ่-ศูนย์ หรือ หนึ่ง (one-to-zero or one) 

  5)  ความสัมพันธ์แบบ หนึ่ง-ตอ่-ศูนย์ หรือ กลุ่ม (one-to-zero or more) 

  6)  ความสัมพันธ์แบบ กลุ่ม-ตอ่-กลุ่ม (many-to-many) 

ในการออกแบบได้ใช้เคร่ืองมือส าหรับแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล แผนภาพกระแสข้อ มูลซึ่ง

ใช้สัญลักษณ์ดังตอ่ไปนี้ 

 



 

ตารางท่ี 2.2  แสดงสัญลักษณ์ในการออกแบบความสัมพันธ์ของข้อมูล 

Chen Model Crow’s Foot Model ความหมาย 

  

 

 

ใช้แสดง Entity 

 

 

 

 

 

Relationship Line เส้ น เชื่ อม

ความสัมพันธ์ระหว่าง Entity 
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ความสัมพันธ์ระหว่าง Entity 
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ใ ช้ ตั ว อั ก ษ ร เ ขี ย น แ ส ด ง

ความสัมพันธ์ 

  

 

 

 

 

  

  

 

 

 

ใช้แสดงคีย์หลัก (Identifier) 
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ตารางท่ี 2.3  แสดงสัญลักษณ์ความสัมพันธ์ในการออกแบบความสัมพันธ์ของข้อมูล 

Chen Model Crow’s Foot Model ความหมาย 

1 1   
หนึ่ง-ตอ่-หนึ่ง (one-to-one) 

1 M   
หนึ่ง-ตอ่-กลุ่ม (one-to-many) 

M N   
กลุ่ม-ตอ่-กลุ่ม (many-to-many) 

1 1   

หนึ่ง-ต่อ-ศูนย์ หรือ หนึ่ง (one-

to-zero or one) 

ตารางท่ี 2.3  แสดงสัญลักษณ์ความสัมพันธ์ในการออกแบบความสัมพันธ์ของข้อมูล(ตอ่) 

1 1   

ศูนย์ หรือ หนึ่ง-ต่อ-ศูนย์ หรือ 

หนึ่ง (zero or one-to-zero or one) 

1 M   

หนึ่ง-ต่อ-ศูนย์ หรือ กลุ่ม (one-

to-zero or more) 

M M   

ศูนย์ หรือ กลุ่ม-ต่อ-ศูนย์ หรือ 

กลุ่ ม  ( zero or more - to-zero or 

more) 

- 
 

ศูนย์ หรือ หนึ่ง-ต่อ-ศูนย์ หรือ 

หนึ่ ง  ( zero or one - to-zero or 

one) การอ้างอิงคีย์นอก(Foreign 

Key) ซึ่งจะมีหรือไม่มีก็ได้ 

- 
 

หนึ่ง-ต่อ-ศูนย์ หรือ กลุ่ม (one-

to-zero or more) การอ้างอิ ง คี ย์

นอก (Foreign Key) ซึ่งจะมีหรือไม่

มีก็ได้ 



 

 2.3.2.4 พจนานุกรมข้อ มูล (data dictionary) เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยในการจัด เก็ บ 

รายละเอียดต่าง ๆ เกี่ยวกับข้อมูลให้เป็นหมวดหมู่ ท าให้สามารถค้นหารายละเอียดท่ีต้อ งการ

ได้ โดยสะดวก ตัวอย่างเช่น ผู้ใช้อาจเก็บข้อมูลเกี่ยวกับรายงานต่าง ๆ ไว้ภายในหมวดรายการ

ชื่อ  “Report” เป็นต้น ท้ังนี้วัตถุประสงค์ของการจัดเก็บรายละเอียดเกี่ยวกับข้อมูลให้เ ป็น

หมวดหมู่ใน พจนานุกรมข้อมูล เพ่ือให้สามารถอธิบายความหมายของข้อมูลต่าง ๆ แก่ผู้ใช้งาน

ได้อย่างถูกตอ้ง และเป็นมาตรฐานเดียวกันท้ังหนว่ยงาน  

 ในการก าหนดโครงส ร้างของฐานข้อ มูลระบบจัดการฐานข้อมูล  ( Data Base 

Management System : DBMS) ซึ่งเป็นซอฟตแ์วร์ท่ีท าหนา้ท่ีเป็นสื่อกลางประสานงานระหว่าง

ผู้ใช้ กับฐานข้อมูล โดยท าการควบคุม ดูแล และจัดการเร่ืองตา่ง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับข้อมูลภายใน 

ฐานข้อมูล ตัวอย่างเช่น การจัดเก็บและดูแลรักษาข้อมูล การปรับปรุงข้อมูล และการเรียก ใช้

ข้อมูล เป็นต้น โดยจะท าการเก็บรวบรวมรายละเอียดและค าอธิบายต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับข้อมูล 

ตัวอย่างเช่น ชื่อตาราง (Table) ชื่อขอบเขตข้อมูล (Field) และคีย์ต่าง ๆ เป็นตน้ ไว้ในพจนานุกรม 

ข้อมูลท่ีมีการสร้างขึน้มาเป็นสว่นหนึ่งของฐานข้อมูล  

 พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) จึงเป็นสิ่งท่ีมีความส าคัญอย่างย่ิงตอ่การ จัดเก็บ

รายละเอียดของข้อมูลไว้อย่างเป็นระบบ เนื่องจากทุกฐานข้อมูลจะมีการจัดเก็บ รายละเอียด

ตา่ง ๆ เกี่ยวกับข้อมูล (Metadata) ภายในฐานข้อมูล ตัวอย่างเช่น โครงร่างของ ฐานข้อมูลระดับ

ภายนอก (External Schema) โครงร่างของฐานข้อมูลระดับแนวคิด (Conceptual Schema) และ

โครงร่างของฐานข้อมูลระดับภายใน ( Internal Schema) เป็นต้น ซึ่งส่วนท่ีใช้ส าหรับ จัดเก็บ

ข้อมูลลักษณะดังกล่าว คือ พจนานุกรมข้อมูล หรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า System Catalog  

โครงสร้างฐานข้อมูลโดยใช้ภาษาเอสคิวแอล (SQL) ในการจัดการฐานข้อมูลมีลักษณะแบบของ

ข้อมูล (Data Type) ดังตอ่ไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ตารางท่ี 2.4  แสดงประเภทข้อมูลชนิดจ านวนทศนิยม  

 

 

 

 

ช่ือประเภทข้อมูล แบบคิดเครื่องหมาย 
แบบไม่คิด

เครื่องหมาย 

เนื อ ท่ี เก็บ

ข้อมูล 

FLOAT(M,D) 

ค่า M เป็นจ านวนหลักท่ี

ตอ้งการแสดงผลและค่า 

D คือจ านวนหลังจุด

ทศนิยม 

- 3. 402823466E+ 38 

ถึง -1.175494351E-38 

0 และ 

1.175494351E-38 ถึง 

3.402823466E+38 
 

4 byte 

D คือจ านวนห ลั ง จุ ด

ทศนิยม 
   

DOUBLE(M,D) -1.

7976931348623157E

+308 ถึง -

2.225073858507201

4E-308 

0 และ 

2.225073858507201

4E-308 ถึง 

1.797693134862315

7E+308 

8 byte 

DECIMAL(m,d) หรือ 

NUMERIC(m,d) 

เก็นค่าเลขทศนิยมแบบ

ระบุจ านวนหลัก m ทุก

หลักรวมจุดทศนิยม 

และ d หลักหลังทศนิยม 

เช่นถ้าตอ้งการเก็บค่า

ให้ได้มากท่ีสุดเพียง 

9999.99 ให้ก าหนด

เป็น DECIMAL(7,2) 

เก็บค่าเลขทศนิยมแบบ

ระบุจ านวนหลัก m ทุก

หลักรวมจุดทศนิยม 

และ d หลักหลัง

ทศนิยม เช่น ถ้า

ตอ้งการเก็บค่าให้

ได้มากท่ีสุดเพียง 

9999.99 ให้ก าหนด

เป็น DECIMAL(7,2) 

ถ้า d = 0 

ขนาดท่ีเก็บ

คือ m+1 

ไบต ์ถ้า d > 

0 ขนาดท่ี

เก็บคือ 

m+2 ไบต ์



 

ตารางท่ี 2.5  แสดงประเภทข้อมูลส าหรับตัวอักษร 

ช่ือประเภทข้อมูล รายละเอียด เนื อท่ีเก็บข้อมูล 

CHAR(M) เป็นข้อมูลสตริงท่ีจ ากัดความกว้าง ไม่สามารถปรับ

ขนาดได้ ขนาดความกว้างเป็นได้ต้ังแต ่ 1 ถึง 255 

ตัวอักษร 

ตามจ านวน

ตัวอักษรท่ีระบุ 

TINYTEXT เป็น text ท่ีความกว้างเป็นได้สูงสุด 255 ตัวอักษร ขนาดข้อมูลจริง 

+  1 byte 

TEXT เป็น text ท่ีความกว้างเป็นได้สูงสุด 65,535 

ตัวอักษร 

ขนาดข้อมูลจริง 

+  2 byte 

MEDIUMTEXT เป็น text ท่ีความกว้างเป็นได้สูงสุด 16,777,215 

ตัวอักษร 

ขนาดข้อมูลจริง 

+  3 byte 

LONGTEXT เป็น text ท่ีความกว้างเป็นได้สูงสุด 

4,294,967,295 ตัวอักษร 

ขนาดข้อมูลจริง 

+  4 byte 

ENUM เป็นข้อมูลประเภทระบุเฉพาะค่าท่ีต้องการ หรือถ้า

ไม่มีจะให้เป็นค่า NULL สามารถก าหนดค่าได้ถึง 

65,535 ค่า 

ต า ม จ า น ว น

ตัวอักษรท่ีระบุ 

SET(‘value1’,’value

2’,…) 

เป็นข้อมูลประเภทเซท ประกอบด้วยข้อมูลท่ีไม่มี

ค่าหรือมีค่าตามสมาชิกท่ีก าหนด สามารถมี

จ านวนสมาชิกได้ 64 ตัว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ตารางท่ี 2.6  แสดงประเภทข้อมูลชนิดจ านวนเต็ม 

ช่ือประเภทข้อมูล แบบคิดเครื่องหมาย 
แบบไม่คิด

เครื่องหมาย 

เนื อท่ีเก็บ

ข้อมูล 

TINYINT(M) -128 ถึง127 0 ถึง 255 1 byte 

SMALLINT(M) -32768 ถึง 32767 0 ถึง 65535 2 byte 

MEDIUMINT(M) -8388608 ถึง 8388607 0 ถึง16777215 3 byte 

INT(M) หรือ 

INTEGER(M) 

-2147483648 ถึง 

2147483647 

0 ถึง 4294967295 INT(M) หรือ 

INTEGER(M) 

BIGINT(M) -

922337203685477580

8 ถึง 

922337203685477580

7 

0 ถึง 

1844674407370955

1615 

BIGINT(M) 

INT(M) หรือ 

INTEGER(M) 

-2147483648 ถึง 

2147483647 

0 ถึง 4294967295 INT(M) หรือ 

INTEGER(M) 

ตารางท่ี 2.7 แสดงประเภทข้อมูลส าหรับวันท่ีและเวลา 

ช่ือประเภท

ข้อมูล 
รายละเอียด เนื อท่ีเก็บข้อมูล 

DATE ข้อมูลชนิดวันท่ี ตัง้แตว่ันท่ี 1 มกราคม ค.ศ. 1000 

ถึง 31 ธันวาคม ค.ศ. 9999 การแสดงผลวันท่ีอยู่ใน

รูปแบบ ‘YYYY-MM-DD’ 

3 byte 

DATETIME ข้อมูลชนิดวันท่ีและเวลา ตัง้แตว่ันท่ี 1 มกราคม 

ค.ศ. 1000 เวลา 00:00:00 ถึง 31 ธันวาคม ค.ศ. 

9999 เวลา 23:59:59 การแสดงผลวันท่ีและเวลา

อยู่ในรูปแบบ ‘YYYY-MM-DD HH:MM:SS’ 

8 byte 

 

 

 

 



 

ตารางท่ี 2.7 แสดงประเภทข้อมูลส าหรับวันท่ีและเวลา (ตอ่) 

ช่ือประเภท

ข้อมูล 
รายละเอียด เนื อท่ีเก็บข้อมูล 

TIME ข้อมูลประเภทเวลา สามารถเป็นได้ต้ังแต ่ ‘-

838:59:59’ ถึง ‘838:59:59’ แสดงผลในรูปแบบ 

HH:MM:SS 

2 byte 

 

 

2.4 บทสรุป 

 จากทฤษฎีและวรรณกรรม ท่ี เกี่ ยวข้องท้ังหมดนี้ ผู้ จัดท ามีแนวคิดในการน า มา

ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาระบบเว็บแอพพลิเคชั่นส าหรับระบบสั่งซื้อและออกแบบหน้าตา่ง

เหล็กดัด ให้กับร้านวิเชียร์การช่าง เพ่ือเพ่ิมเป็นช่องทางอีกหนึ่งช่องทางในการท าธุรกิจเ พ่ือ ให้

สามารถมีประสิทธิภาพในการจัดเก็บข้อมูล และลวดลายตา่งๆ ท่ีได้ออกแบบไว้ ท้ังยังช่วยเพ่ิม

อ านวยความสะดวกต่างๆของลูกค้าท่ีจะเข้าใช้บริการ ท าให้ไม่จ าเป็นตอ้งเดินทางมาท่ีร้าน เพ่ือ

เลอืกดูแบบของสินค้าตา่งๆ ลูกค้าสามารถนัดหมายในการตดิตัง้สินค้าได้เลย เม่ือสินค้าท่ีสั่งท า

เสร็จสิน รวมไปถึงการน าเอาแนวคิด Responsive Web ท่ีสามารถตอบสนองรองรับการท าง าน

บนหน้าจออุปกรณ์เครือข่ายได้หลากหลายอุปกรณ์ เช่น Desktop Internet , Mobile Internet  

( ipad ,iphone, android , windows mobile อื่น ๆ ) ซึ่งอุปกรณ์เหล่านี้จะมีหนา้จอแตกต่างกันไป 

ตามขนาดความกว้างของเคร่ือง 

 
 


